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MAESTRIA EN DISENO Y
PRODUCCION PARA MULTIMEDIOS

El objetivo de la maestria es formar profesionales que tengan las competencias
pertinentes para enfrentar problemdticas de disefio y produccién para multimedios
en un entorno global y altamente demandante de soluciones efectivas capaces de
competir con la oferta nacional e internacional.
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CONOCIMIENTOS

Creacién de historias y narracién,
Creacién de Guiones y Story Boards,
Disefio de personajes, Modelado 3D,
Animacién 3D, ‘Produccién de video,
Produccién de audio, ‘Renderizado,
Efectos  especiales, ‘Disefio de
produccién y postproduccién, gestién
de recursos humanos, técnicos y
financieros.
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CAMPO DE TRABAJO

Por cuenta propia, colaborando para
empresas privadas o de gobierno que se
dediquen a crear producciones para

multimedios, tales como  video,
animacién 3D, redes sociales, con
enfoques educativos, culturales vy

comerciales, poniendo al servicio de la
sociedad la capacidad adquirida.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Promovemos y motivamos que los estudiantes de la Maestria tengan contacto con las

empresas e instituciones de vanguardia en nuestro pais en el dmbito del Multimedios,

por medio de visitas a sus instalaciones e invitando a conferencistas destacados del
medio a impartir Master Class.

Todo esto enmarcado en las actitudes maristas de

“SER PARA SERVIR"

desde una perspectiva critica, empdtica y propositiva
ante los cambios globales
de la sociedad.




MAPA

- Plan Semestral

AREA - .
Y SEMESTRE - Modalidad Presencial
1ER SEM » )
- Creacién de Disefio llustracién Fotografia
NARRATIVA historias conceptual secuencial Narrativa
Y CREATIVIDAD
2DO SEM
- Principi.os c!e Preproduccién Modelado 3D
PRE caracterizacién fotogrdfica
PRODUCCION
3ER SEM c L, 5
- aracterizacién Animacién 3D Fotogroflq de
de personajes personaijes
4TO SEM I.";oducciéfn de Freeci
- videos y e ectos Integrador
INTEGRADORA especiales

(RVOE - ACUERDO N° 2018-004 DEL 1 DE FEBRERO DE 2018)
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REQUISITOS
DE INGRESO

Haber concluido estudios de
licenciatura de carreras afines
al disefio tales como Disefio
Grdfico, Disefio Digital,
Ciencias de la Comunicacién,
Publicidad, = Animacién vy
Videojuegos, Disefio Industrial,
Disefio Multimedia, entre otras.

Para obtener el grado de Maestria
el estudiante deberd haber
concluido y aprobado el Proyecto
Integrador y tener un promedio
general minimo de 8.
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PERIODO DE INGRESO

Agosto y enero de cada afio.



LA FORMACION

Implica contribuir en la formacién de personas que:
Sustenten con acciones su compromiso con el bienestar del préjimo.
Procuren nuestra casa comdn.

Tengan una actitud de amor y servicio.
Transformen la realidad a partir de un pensamiento colectivo.

Valoren y vivan las tradiciones que nos identifican.

En resumen, personas que tengan como principio:

“SER SERVIR"

Marte No. 2, Col. Centro.
Facultad de Disefio
Tel. (442) 543 96 00 al 29, ext. 171
coord.dcv@umgq.maristas.edu.mx
www.umgq.edu.mx



